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ABSTRAK 

Hikayat Perang Aceh merupakan karya sastra klasik yang memuat nilai spiritual 

dan identitas budaya masyarakat Aceh. Namun, penyajiannya dalam bentuk naskah 

menyebabkan nilai-nilai tersebut kurang dikenal generasi muda. Penelitian ini 

bertujuan mengidentifikasi nilai spiritual dan identitas budaya dalam Hikayat Perang 

Aceh, merekonstruksinya ke dalam konsep visual, serta menghasilkan artbook sebagai 

media visual yang lebih komunikatif. Penelitian ini menggunakan metode kualitatif 

dengan pendekatan design thinking melalui tahapan empathize, define, ideate, 

prototype, dan test. Data diperoleh melalui studi pustaka, wawancara, dan validasi 

karya. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa Hikayat Perang Aceh mengandung nilai 

spiritual berupa keimanan, jihad, ketawakalan, dan pengorbanan, serta nilai identitas 

budaya yang tercermin melalui kepemimpinan ulama, simbol budaya, dan semangat 

perjuangan masyarakat Aceh. Nilai-nilai tersebut direkonstruksi menjadi ilustrasi 

digital semi-realistis, kemudian disusun ke dalam artbook Kalam yang Bersaksi 

melalui pengembangan ilustrasi, tata letak, tipografi, dan validasi. Hasil akhirnya 

berupa artbook yang merepresentasikan nilai spiritual dan identitas budaya Hikayat 

Perang Aceh dalam bentuk hardcover dan isi art paper. Penelitian ini menyimpulkan 

bahwa artbook dapat menjadi media alternatif dalam mentransformasikan Hikayat 

Perang Aceh ke dalam bentuk visual yang komunikatif sekaligus mendukung 

pelestarian nilai spiritual dan identitas budaya Aceh. 

Kata kunci: Artbook, Hikayat Perang Aceh, Nilai Spiritual, Identitas Budaya Aceh 
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ABSTRACT 

Hikayat Perang Aceh is a classical literary work that reflects the spiritual values and 

cultural identity of the Acehnese people. However, its manuscript form has limited the 

younger generation's understanding of these values. This study aims to identify the 

spiritual values and cultural identity in Hikayat Perang Aceh, reconstruct them into 

visual concepts, and produce an artbook as a communicative visual medium. This study 

employed a qualitative method using the Design Thinking approach, consisting of the 

empathize, define, ideate, prototype, and test stages. Data were collected through 

literature review, interviews, and artwork validation. 

The findings show that Hikayat Perang Aceh contains spiritual values, including faith, 

jihad, tawakkal, and sacrifice, as well as cultural identity reflected in the leadership of 

Islamic scholars, cultural symbols, and the fighting spirit of the Acehnese people. These 

values were transformed into semi-realistic digital illustrations and compiled into the 

artbook Kalam yang Bersaksi through illustration development, layout, typography, 

and validation. The final product is a hardcover artbook with art paper pages that 

represents the spiritual values and cultural identity of Hikayat Perang Aceh. This study 

concludes that an artbook can serve as an alternative visual medium for preserving the 

spiritual values and cultural identity of Aceh. 

Keywords: Artbook, Hikayat Perang Aceh, Spiritual Values, Acehnese Cultural 

Identity, Visualization. 


