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ABSTRAK 

Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan produk media 

pembelajaran berupa video animasi pada materi “Tahapan Manajemen 

Risiko” untuk Peserta Pelatihan Safety Awareness. Model pengembangan 

yang digunakan dalam penelitian ini adalah model pengembangan 4D oleh 

S. Thiagarajan, Dorothy S. Semmel, dan Melvyn I. Semmel yang terdiri dari 

4 tahapan yaitu tahap pendefinisian, tahap desain, tahap pengembangan, 

dan tahap penyebarluasan. Responden yang terlibat dalam penelitian ini 

adalah ahli materi, ahli media, dan peserta pelatihan safety awareness 

sebagai pengguna. Adapun hasil dari penelitian pengembangan ini yang 

dilakukan dalam beberapa tahapan seperti review ahli materi dan ahli 

media, yang menghasilkan saran dan komentar sebagai rujukan untuk 

revisi terhadap produk. Setelah produk video animasi direvisi berdasarkan 

saran, selanjutnya uji coba dilakukan dalam 1 tahap, yaitu uji coba one to 

one. Uji coba one to one ini dilakukan dengan jumlah responden 4 orang 

yang menghasilkan penilaian baik terhadap produk penelitian. Berdasarkan 

hasil review validasi ahli dan uji coba pengguna, dapat disimpulkan bahwa 

video animasi Tahapan Manajemen Risiko memiliki kualitas yang baik dan 

layak digunakan sebagai media pembelajaran untuk memfasilitasi 

pelatihan Safety Awareness melalui Learning Management System (LMS). 

 

 

Kata kunci : Pengembangan, Video Animasi, Tahapan Manajemen Risiko, 
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DEVELOPMENT OF AN ANIMATED VIDEO "STAGES OF RISK 

MANAGEMENT" IN SAFETY AWARENESS TRAINING SUBJECTS AT 

PT BUNGASARI FLOUR MILLS INDONESIA 

(2026) 

Siti Indah Febriah 

ABSTRACT 

This development research aims to produce learning media products in the 

form of animated videos on the material "Risk Management Stages" for 

Safety Awareness Training Participants. The development model used in 

this study is a 4D development model by S. Thiagarajan, Dorothy S. 

Semmel, and Melvyn I. Semmel which consists of 4 stages, namely the 

definition stage, the design stage, the development stage, and the 

dissemination stage. The respondents involved in this study were material 

experts, media experts, and safety awareness training participants as users. 

The results of this development research are carried out in several stages 

such as the review of material experts and media experts, which produce 

suggestions and comments as a reference for revision of the product. After 

the animated video product is revised based on suggestions, then the trial 

is carried out in 1 stage, namely a one-to-one trial. This one-to-one trial was 

carried out with a total of 4 respondents who produced a good assessment 

of the research product. Based on the results of expert validation reviews 

and user trials, it can be concluded that the Risk Management Stages 

animation video is of good quality and is suitable for use as a learning 

medium to facilitate Safety Awareness training through the Learning 

Management System (LMS). 
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