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ABSTRAK 

Penciptaan karya ini dilatarbelakangi oleh fenomena stalking dan harassment di 

media sosial yang semakin sering terjadi di kalangan pengguna muda, terutama 

pada usia 18–24 tahun. Perilaku tersebut kerap berawal dari kebiasaan berbagi 

informasi pribadi secara berlebihan, lalu berkembang menjadi pengawasan, 

gangguan, dan pelecehan digital yang dapat menimbulkan rasa cemas, takut, serta 

trauma bagi korban. Tujuan penciptaan ini adalah menghasilkan komik strip digital 

sebagai media edukasi visual yang mampu menyampaikan bahaya stalking dan 

harassment secara komunikatif, relevan, dan mudah dipahami oleh audiens. Proses 

penciptaan dilakukan melalui tahapan pengumpulan data, perumusan konsep, 

penulisan naskah, pengembangan karakter, pembuatan storyboard, hingga 

visualisasi akhir menggunakan teknik ilustrasi digital dengan pendekatan gaya 

manga dan photobashing. Hasil perancangan menunjukkan bahwa komik strip 

digital bertema stalking dan harassment dapat menjadi media yang efektif untuk 

menyampaikan pesan sosial karena menggabungkan unsur naratif, visual, dan 

emosional dalam satu kesatuan yang menarik. Karya ini diharapkan dapat 

meningkatkan kesadaran pengguna media sosial agar lebih berhati-hati dalam 

menjaga privasi dan mengenali tanda-tanda perilaku penguntitan maupun 

pelecehan daring. 

Kata kunci: komik strip digital, stalking, harassment, media sosial, edukasi visual 
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ABSTRACT 

This artwork was created in response to the increasingly common phenomenon of 

stalking and harassment on social media, especially among young users aged 18–

24. Such behavior often begins with excessive self-disclosure and then escalates 

into monitoring, disruption, and digital harassment that may cause anxiety, fear, 

and trauma for victims. The purpose of this creative work is to produce a digital 

comic strip as a visual educational medium that can communicate the dangers of 

stalking and harassment in a clear, relevant, and accessible way for the audience. 

The creation process included data collection, concept development, script writing, 

character design, storyboard creation, and final visualization using digital 

illustration techniques with a manga-inspired style and photobashing approach. 

The final work shows that digital comic strip with the theme of stalking and 

harassment  can function effectively as a medium for social messaging because they 

combine narrative, visual, and emotional elements into an engaging whole. This 

work is expected to raise social media users’ awareness so they become more 

careful in protecting their privacy and recognizing signs of stalking and online 

harassment. 

Keywords: digital comic strip, stalking, harassment, social media, visual education 
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