PENGARUH GAME EDUKATIF DAN KETERLIBATAN ORANG TUA
TERHADAP KEMAMPUAN MEMBACA PERMULAAN ANAK USIA 5-6
TAHUN

n fm@enﬁa - ﬂfgm’far

Disusun oleh:
Mulyawati Zulfadhliyah
1112823039

Tesis yang Disusun untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan

untuk Mendapatkan Gelar Magister

PROGRAM MAGISTAR PENDIDIKAN ANAK USIA DINI
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA
2026



PERTETUL &4 KOMISE P oM S
DI PEESYARATICAN UNTUE ¥ LIESILM MAGISTEN
Perbrbag | I

. JJJGEEJ__

ol

D Sl Harual. W5 D Blagdia. bi.Td
Tamgesl : 47 - g

Tn. Ay Fladagasns, 4l P
NELTET

e Lhet L 59, M. P PR
Cgorerae Ped ¢ Tasta Tangani (Tanggall

Mama  hulywesd Tekiniiilveh
i L =L L |
Angiun 1871

. Dxlima Fabdmn lre Fordaldior Lonsomiss Mopes aians
i Loendinae Poods Fodiher: Aask L Daa 520 Lo Mogod Jeburs




PERNYATAAN PUBLIKASI
Yang bertanda tangan di bawah ini :
Nama : Mulyawati Zulfadhliyah
No. Registrasi : 1112823039

Menyatakan bahwa saya telah mempublikasikan hasil penelitia Tesis Magister saya

sebagai berikut

Mulyawati Zulfadhliayah, Sofia Hartati, Hapidin “Dampak Keterlibatan Orang Tua
Terhadap Kemampuan Membaca Permulaan Anak Usia 5-6 Tahun” Oral Presentation
via Zoom at National Conferences: “Implementation of Science Based Research in The
Era of Society 5.0 : Innovation, Collaboration, and Sustainable Solutions on 20 June
2025

Mulyawati Zulfadhliayah, Sofia Hartati, Hapidin, “ Early Reading Ability Assessment

Instrument for Children Aged 5-6 Years in the Context of Early Childhood Education”
DITERIMA untuk dipublikasian AULAD Jurnal on Early Childhood Vol

Jakarta, 4 Mei 2026
Yang menyatakan,
3 METERAIL
W=/  TEMPEL -
[SAGDBAOX181169158 -

(Mulyawati Zulfadhliyah)

NIM 1112823039



¥ g Stvinmda bt 41 et o4

Nata Meywent! Lalindiiyas
s Ariem

Tewges Labie B 27 Ml 299
vy B2 Mugiowert

Moy Soad Pordaline viva L ns D

Arghonar ey
Phongns bd wud b i b s s iy drgs wdl = Pomgared (Lo eCadarif das
Movwrthaian Cvung Ton Torbuban Kesampans Moribaca Pormadass Arab Lo
B8 Tobea™ mavnpban Lans sps wndo, Chd maongashay plagled du srses
et ted Ly Tasas drash wld sy stk s e
Devzimn s perremans v dbwnt duws osinm: saler ¢ wm crmer paksars Gm
vEMPEt APt irvrale but el (O e g et s Letde e e Gu e

potnesmn i, meke s el meeerions skl kit e g
remttrmt sy beethn b HIP L vrienen Nege | et

Mharin i il
Y g membast perny e,
v

| Mudponas ZaXalipw)
MM o



SEMENTERIAN FENDEDOCAN TENCGGL SABRS AN TRENOLOCY
UNIVERSITAS NEGERT MWEARTA
FERPUSTARAAN DAN KEARSIFAN

Mler Mpemruapan Wabs MAwrss | 1100
Tolrpan ) dhamads (01400121
Larms M amac

LESBAR FERNY ATAAN PERSETTVIUAN PURLINASI
KARY A BMIAN UNTUK KEFENTINGAN AKADaMis

Srmge b dadenabs Dasrmus Vogart lacara, parg Serinds s 4 baead o s

Nawa it Z T L LS
N Aien 238
Fobitmied  C19 [ Genkid e Regh usio Dme
Novsomnd ot A0 o Lo

Disrpn T Yo D hesn T lowbhear ' '

i

pakd
ot e G Sdabntir o, Fetar bntnn Qg Tom T by
brewnpme Mewpacs Vosmglaan hroh s -6 Tohe




HALAMAN PERNYATAAN COPYRIGHT TRANSFER TUGAS AKHIR
UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS

Sebagai sivitas akademik Universitas Negeri Jakarta, saya yang bertanda tangan di
bawabh ini:

Nama : Mulyawati Zulfadhliyah

No. Registrasi : 1112823039

Program Studi : Magister Pendidikan Anak Usia Dini

Fakultas : Fakultas IImu Pendidikan

Jenis Karya : Tesis

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Universitas Negeri Jakarta Hak Bebas Royalti Nonksklusif ( Non- Exclusive
Royalty Free Right) atas Tesis saya yang berjudul :

“Pengaruh Game Edukatif dan Keterlibatan Orang Tua Terhadap Kemampuan
Membaca Permulaan Anak Usia 5-6 Tahun” beserta perangkat yang ada ( jika
diperlukan) . Dengan Hak Bebas Royalti Noneksklusif ini. Universitas Negeri Jakarta
berhak menyimpan, mengalimediakan/ formatkan, mengelola dalam bentuk pangkalan
data ( database), merawat, memublikasikan tugas akhir saya selama tetap
mencantumkan nama saya sebagai penulis pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta.
Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Di buat : Jakarta

Tanggal 14 Mei 2026

Yang Menyatakan

dn

(Mulyawati Zulfadhliyah)



PENGARUH GAME EDUKATIF DAN KETERLIBATAN ORANG TUA
TERHADAP KEMAMPUAN MEMBACA PERMULAAN ANAK USIA 5-6
TAHUN

Mulyawati Zulfadhliyah
Sofia Hartati
Hapidin

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh game edukatif dan keterlibatan
orang tua terhadap kemampuan membaca permulaan. Penelitian ini menggunakan
pendekatan kuantitatif dengan metode eksperimen. Populasi dalam penelitian ini
adalah seluruh anak usia 5-6 tahun di RA Kota Bogor. Teknik pengambilan sampel
menggunakan purposive sampling. Uji normalitas data menggunakan uji lilefors
dan uji homogenitas data menggunakan uji levene. Analisis data menggunakan
analisis deskriptif dan analisis statistik inferensial. Adapun pengujian hipotesis
penelitian menggunakan uji Analisis varian (Anava) dua Jalur dan dilanjutkan
dengan uji Tukey. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan game Qreative
Edukatif sangat efektif dalam meningkatkan kemampuan membaca permulaan anak
dibandingkan dari penggunaan flashcard. Karena game Qreative edukatif mampu
lebih menarik perhatian anak dikarenakan game tersebut lebih berwarna dan
gambar. Baik anak yang memiliki keterlibatan orang tua tinggi ataupun rendah,
game Qreative Edukatif ternyata terbukti memberikan hasil yang lebih tinggi
dibandingkan penggunaanflashcard. Hasil analisis data juga menunjukkan bahwa
terdapat pengaruh game edukatif terhadap kemampuan membaca permulaan dan
terdapat interaksi antara game edukatif dan keterlibatan orang tua terhadap
kemampuan membaca permulaan pada anak usia 5-6 tahun.

Kata Kunci : Game Eukatif, Keterlibatan Orang Tua, Kemampuan Membaca
Permulaan, Anak Usia Dini



THE EFFECT OF EDUCATIONAL GAMES AND PARENTAL
INVOLVEMENT ON EARLY READING ABILITY OF 5-6 YEAR-OLD
CHILDREN

Mulyawati Zulfadhliyah
Sofia Hartati
Hapidin

ABSTRACT

This study aims to find out the effect of educational games and parental
involvement on early reading skills. The study uses a quantitative approach with an
experimental method. The population in this study is all children aged 5-6 years in
RA Kota Bogor. The sampling technique used purposive sampling. Data normality
was tested using the Lilliefors test and data homogeneity was tested using Levene's
test. Data analysis was done using descriptive analysis and inferential statistical
analysis. The hypothesis testing was conducted using two-way ANOVA followed
by a Tukey test. The results of the study show that using the Qreative Edukatif game
is very effective in improving children's early reading skills compared to using
flashcards. This is because the Qreative Edukatif game is more engaging for
children as it is more colorful and graphical. Both children with high and low
parental involvement, the Qreative Edukatif game has been shown to produce better
results compared to using flashcards. Data analysis also showed that educational
games have an impact on early reading skills and that there is an interaction between
educational games and parental involvement on early reading skills in children aged
5-6 years.

Keywords: Educational Game, Parental Involvement, Early Reading Skills, Early
Childhood
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