DAFTAR PUSTAKA

Ali Tjan Samay. “Peningkatan Gerak Dasar Lokomotor dalam Pembelajaran
Pendidikan Jasmani melalui Permainan Trasional di Kelas Ill SDN Guntur
09 Pagi Setiabudi Jakarta Selatan”. Skripsi. Jakarta: FIP UNJ, 2015.

Batista, Yohanes. Games Indoor-outdor Paling Gress dan Trik Modifikasi.
Yogyakarta: Jogja Bangkit Publisher, 2012.

Dikdas, Pedoman Umum Pemilihan dan Pemanfaatan Bahan Ajar. Jakarta:
Ditjen Dikdasmemum, 2004.

Hernawan, Permasih, & Dewi, Pengembangan Bahan Ajar.
(http://file.upi.edu/Direktori/FIP/JUR.KURIKULUM.DAN.TEK.PENDIDIKA
N/194601291981012 PERMASIH/PENGEMBANGAN BAHAN AJAR.pd
f) diunduh pada tanggal 9 Oktober 2015 pada pukul 06:55.

Jamil, Sya’ban. 56 Games untuk Keluarga. Jakarta: Mahaka Publishing,
2012.

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan. 2014.Tema 1 Benda-benda di
Lingkungan Sekitar Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013 Buku Guru
SD/MI Kelas V. Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan.

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan. 2015.Tema 7 Kepemimpinan
Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013 Buku Guru SD/MI Kelas VI.
Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan.

Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan, Diklat Guru dalam Rangka
Implementasi Kurikulum 2013. Mata Diklat: 2. Analisis Materi Ajar.
Jenjang: SD/SMP/SMA. Mata Pelajaran: Konsep Pendekatan Scientific,
(Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia) Tahun
2013 diunduh pada tanggal 9 Oktober 2015 pada pukul 06:57.

Kurniasih, Imas dan Berlin Sani, Panduan Membuat Bahan Ajar Buku Teks
Pelajaran Sesuai dengan Kurikulum 2013. Surabaya: Kata Pena, 2014.

Kurniawan, Feri. Buku Pintar Pengetahuan Olahraga. Jakarta: Laskar Askara,
2012.

Lazim, M. Penerapan Pendekatan Saintifik dalam Pembelajaran Kurikulum
2013.

Lukas Nasua. "Peningkatan Kemampuan Gerak Dasar Lokomotor dalam
Pembelajaran Pendidikan Jasmani Melalui Pendekatan Bermain Siswa
Kelas Il SDN Karet 04 Pagi Setiabudi Jakarta Selatan”. Skripsi. Jakarta:
FIP UNJ, 2015.

97


http://file.upi.edu/Direktori/FIP/JUR.KURIKULUM.DAN.TEK.PENDIDIKAN/194601291981012_PERMASIH/PENGEMBANGAN_BAHAN_AJAR.pdf
http://file.upi.edu/Direktori/FIP/JUR.KURIKULUM.DAN.TEK.PENDIDIKAN/194601291981012_PERMASIH/PENGEMBANGAN_BAHAN_AJAR.pdf
http://file.upi.edu/Direktori/FIP/JUR.KURIKULUM.DAN.TEK.PENDIDIKAN/194601291981012_PERMASIH/PENGEMBANGAN_BAHAN_AJAR.pdf

98

Majid, Abdul & Chaerul Rochman, Pendekatan limiah dalam Implementasi
Kurikulum 2011. Bandung: PT Remaja Rosdakarya, 2014.

Marini, Arita. Manajemen Sekolah Dasar. Bandung: PT Remaja Rosdakarya,
2014.

Nusa Putra, Research and Development Suatu Pengantar. Depok: Rajawali
Press, 2012.

Panduan Teknis Penyusunan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) di
Sekolah Dasar, (KEMENTRIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
DIREKTORAT JENDERAL PENDIDIKAN DASAR DAN MENENGAH
DIREKTORAT PEMBINAAN SEKOLAH DASAR, 2015)

Prastowo, Andi. Panduan Kreatif Membuat Bahan Ajar Inovatif Menciptakan
Motode Pembelajaran yang Menarik dan Menyenangan. Yogyakarta:
Diva Press, 2011.

Paturusi, Achmad. Manajemen Pendidikan Jasmani dan Olahraga. Jakarta:
Rineka Cipta, 2012.

Raharjo, Budi. Games Edukatif dan Kreatif untuk Bayi. Yogyakarta: Diva
Press, 2016.

Setiyadi, Bambang. Metode Penelitian untuk Pengajaran Bahasa Asing
Pendekatan Kuantitatif dan Kualitatif. Yogyakarta: Graha limu, 2006.

Sidik, Dikdik Zafar. Mengajar dan Melatih Atletik. Bandung: PT Remaja
Rosdakarya, 2014.

Siregar, Nofi Marlina. Bahan Ajar Teori Bermain. Jakarta: Universitas Negeri
Jakarta, 2013.

SK KD Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP): Mata Pelajaran
Pendidikan Jasmani, Olahraga dan Kesehatan untuk Sekolah Dasar
(SD)/Madrasah Ibtidaiyah (Ml).

Sukintaka, Teori Pendidikan Jasmani: Filosofi Pembelajaran dan Masa
Depan. Bandung: Penerbit Nuansa, 2004.

Sugiyono. Metode Penelitian Pendidikan Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D.
Bandung: Alfabeta, 2010.

Sugiyono. Statistika untuk Penelitian. Bandung: Alfabeta, 2010.

Sujiono, Yuliani Nurani dan Bambang Sujiono. Bermain Kreatif Berbasis
Kecerdasan Jamak. Jakarta: PT Indeks, 2013.

Sumantri, Mochamad Syarif. Model Pengembangan Keterampilan Motorik
Anak Usia Dini. Jakarta: Departemen Pendidikan Nasional Direktoral



99

Jenderal Pendidikan Tinggi Direktorat Pembinaan Pendidikan Tenaga
Kependidikan dan Ketenagaan Perguruan Tinggi, 2005.

Supendi, Pepen. 50 Permainan Indoor dan Outdoor Mengasyikkan. Jakarta:
Penebar Plus, 2016.

Widya, Mochamad Djumidar A. Belajar Berlatih Gerak-gerak Dasar Atletik
dalam Bermain. Jakarta: PT Rajagrafindo Persada, 2004.



