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ABSTRAK

AGHFIR KURNIA SASI. Pengaruh Metode Cooperative dengan Teknik Teams
Games Tournament terhadap Kemampuan Mengidentifikasi Perwatakan Tokoh
Cerita Rakyat dalam Pembelajaran Menyimak Siswa Kelas X SMA Negeri 113
Jakarta. Jakarta: Jurusan Bahasa dan Sastra Indonesia Fakultas Bahasa dan Seni
Universitas Negeri Jakarta, Juli 2012.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh metode cooperative
dengan teknik teams games tournament terhadap kemampuan mengidentifikasi
perwatakan tokoh cerita rakyat dalam pembelajaran menyimak siswa kelas X
SMA Negeri 113 Jakarta. Metode penelitian yang digunakan ialah eksperimen
dengan teknik pengambilan sampel secara random atau acak. Jumlah sampel yang
diteliti pada kelas eksperimen (X-9) sebanyak 34 siswa, sedangkan kelas kontrol
(X-8) pada kelas kontrol sebanyak 34 siswa pula. Dari hasil penelitian, diketahui
bahwa rata-rata skor postes kemampuan mengidentifikasi perwatakan tokoh cerita
rakyat kelas eksperimen sebesar 77,91 lebih tinggi dibandingkan dengan rata-rata
skor postes kelas kontrol sebesar 68,26. Uji persyaratan analisis data
menggunakan uji normalitas (Liliefors), homogenitas (Bartlett), dan uji-t. Hasil uji
analisis terhadap sampel kedua kelas menunjukkan bahwa sampel berdistribusi
normal dan bersifat homogen. Hasil analisis data dengan rumus uji-t diperoleh
dengan harga t hitung = 6,14 sedangkan t tabel = 1,69. Karena t hitung > t tabel,
maka H1 diterima. Berdasarkan hasil penelitian, metode cooperative dengan
teknik teams games tournament dapat dijadikan metode alternatif untuk
menaikkan skor kemampuan mengidentifikasi perwatakan tokoh cerita rakyat.
Melihat pengaruh positif dari penerapan metode ini, maka diharapkan dapat
membantu guru dalam mengoptimalkan pengajaran mengidentifikasi perwatakan
tokoh.

Kata kunci : metode cooperative, teknik teams games tournament,
mengidentifikasi perwatakan tokoh, menyimak
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