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ABSTRAK

Shufi Salsabila. Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Adobe Flash CS6
Berbasis Aplikasi Android Untuk Mata Pelajaran PPKn Kelas VIII SMP Negeri
20. Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan. Fakultas Ilmu Sosial. Universitas
Negeri Jakarta 2020.

Penelitian ini berniat untuk mengembangkan media pembelajaran PPKn
melalui aplikasi berbasis android pada peserta didik kelas VIII di SMP,
mengetahui kelayakan media pembelajaran PPKn berbasis aplikasi Android, serta
mengetahui peningkatan minat peserta didik setelah menggunakan aplikasi
berbasis android.

Metode yang digunakan atas penelitian ini ialah  Reseach and
Development (R&D) dengan menggunakan 10 langkah tahapan sugiyono. Hasil
yang diperoleh ahli media 90% dengan kategori sangat baik, ahli materi 90%
dengan kategori sangat baik, guru PPKn 85% dengan bagian sangat baik, empat
peserta didik 78 % dengan bagian baik, dan tiga puluh enam peserta didik 89%
dengan bagian sangat baik. Hasil akhir penilaian produk memperoleh 86% dengan
kategori sangat baik dan pernyataan tiga puluh enam peserta didik bahwasannya
mereka merasakan peningkatan dalam minat belajar mata pelajaran PPKn.

Berdasarkan kesimpulan bahwa dalam pengembangan media pembelajaran
berbasis aplikasi Android peneliti menggunakan 10 langkah tahapan, hasil
penilaian produk memperoleh 86% dengan kategori sangat baik, serta pernyataan
tiga puluh enam peserta didik yang merasakan peningkatan minat dalam
pembelajaran PPKn dibandingan media pembelajaran sebelumnya yang hanya
menggunakan media konvesional.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan
(PPKn) Kelas VIII SMP, Aplikasi Android.



ABSTRACT

Shufi Salsabila. Developing Adobe Flash CS6-Based Interactive Learning Media
Android Application for Pancasila Education and Civics Subjects (PPKn) Grade
VIII of 20 State Junior High School. Pancasila Education and Civics (PPKn).
Faculty of Social Sciences. Jakarta State University 2020.

This study aims to develop PPKn learning media through Android-based
applications in class VIII students in junior high schools, determine the feasibility
of PPKn-based learning media on Android applications, and find put the
increased interest of students after using an Android-base application.

The method used in this research is Reseach and Development (R&D)
using 10 steps of Sugiyono stage. Result obtained are: media experts 90% in
excellent category, material experts 90% in the excellent category, PPKn teacher
85% in the excellent category, four students 78% in the good category, and thiryt
six students 89% in the very good caregory. The final result of the product
assessment is 86% in the excellent category and the statement of thirty six
students that they felt an increase in interest in learning the PPKn subjects.

Base on the conclusion that in the development of leaning media based on
Android applications the researcher used 10 steps, the obtained 86% with a very
good category, as well as the statemet of thirty six students who felt an increasing
interest in learning the PPKn subject.

Keywords: Learning Media, Pancasila Education and Civics Subject (PPKn)
Junior High School Grade VIII, Android Applicaton.
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