
 

107 
 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Abell, Sandra K. “Twenty Years Later: Does Pedagogycal Content Knowledge 

Remain Useful an Idea?”. International Journal of Science Education, 

2008. 

Ahmad, Mahmud. Tehnik Simulasi dan Permodelan. Yogyakarta: Universitas 

Gadjah Mada, 2008. 

Antoro, Billy. Gerakan Literasi Sekolah: Dari Pucuk Hingga Akar Sebuah 

Refleksi. Jakarta: Direktorat Jenderal Pendidikan Dasar dan Menengah 

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2017. 

Arikunto, Suharsimi. Manajemen Penelitian. Jakarta: Rineka Cipta, 1989. 

Arsyad, Azhar. Media Pembelajaran. Jakarta: Raja Grafindo Persada, 2011. 

Atmazaki, dkk. Panduan Gerakan Literasi Nasioanal. Jakarta:  Kementerian 

Pendidikan dan Kebudayaan, 2017. 

Djamarah, S.B. Strategi Belajar Mengajar. Banjarmasin: Rineka Cipta, 1995. 

Dym, Clive L. Principles of Mathematical Modeling. USA: Academic Press, 

2004. 

Gani, Ruslan Abdul. “Pengembangan Model Latihan Keterampilan Renang Gaya 

Kupu-kupu pada Atlet Renang Kelompok Umur 11—13 Tahun berbasis 

Drill dengan Aplikasi Android”. Disertasi.  Jakarta: Universitas Negeri 

Jakarta, 2019. 

Hamid, Solihin Ichas., Abdillah, Fauzi., Istianti, Tuti. Model Pembelajaran 

Literasi Budaya Kewarganegaraan dalam PPKn Berbasis Tradisi Lokal 

Nusantara di Sekolah Dasar. INA-Rxiv. 8. DOI: 10.31227/osf.io/6gvj9, 

2004. 

Handini, Betha., Fatimah, Nurul., Rochana, Totok. “Pelaksanaan Gerakan Literasi 

Sekolah Sebagai Upaya Membentuk Habitus Literasi Siswa Di SMA 

Negeri 4 Magelang”. Solidarity Journal UNNES. 6 No. 2, 2017. 

Harsono. Model-model Pengelolaan Perguruan Tinggi. Yogyakarta: Pustaka 

Pelajar, 2008. 

 

https://www.researchgate.net/deref/http%3A%2F%2Fdx.doi.org%2F10.31227%2Fosf.io%2F6gvj9


108 

 

 
 

Hermawan, H. Media Pembelajaran SD. Bandung: UPI Press. 2007. 

Ibrahim, Gufran Ali, dkk. Peta Jalan GLN. Jakarta: Kementerian Pendidikan dan 

Kebudayaan, 2017.  

Julia, Rohmi. “Pengembangan Aplikasi Android sebagai Media Pembelajaran 

Matematika Pada Materi Dimensi Tiga Untuk Siswa Sma Kelas X”. 

Jurnal Online UM, 2013. 

Kemp, Simon. Digital 2019: Indonesia. Kanada: Hootsuite, 2019. 

Koentjaraningrat. Metode-Metode Penelitian Masyarakat. Jakarta: Gramedia, 

1983. 

Kristanto, Titus., Hapsari, Rinci Kembang., Maimunah, Siti. Rancang Bangun 

Aplikasi E-Learning Berbasis Multiplatform untuk Mata Pelajaran Bahasa 

Indonesia dengan Menggunakan Pendekatan Technology Acceptance 

Model (TAM). Jurnal Teknik Informatika dan Sistem Informasi. 1 No. 3. 

DOI: 10.13140/RG.2.1.1193.9923, 2015. 

Kunto, Ari, Metode Penelitian Kualitatif. Jakarta: Bumi Aksara, 2016. 

Latip, Abdul., Permanansari, Ana. “Pengembangan Multimedia Pembelajaran 

berbasis Literasi Sains untuk Siswa SMP pada Tema Teknologi”. 

EDUSAINS. 7 No.2. DOI: 10.15408/es.v7i2.1761, 2015. 

Manamona , Tiny., Soetopo, Widandi. “Pemodelan sebagai Sarana dalam 

Mencapai Solusi Optimal”. Jurnal Teknik Sipil, 8 No. 3, 2008. 

Miller, John W dkk. World Literacy: How Countries Rank and Why It Matters. 

New York: Rouledge, 2016. 

Milles, B. Matthew dkk. Analisis Data Kualitatif. Jakarta: Universitas Indonesia 

Press, 1992. 

Nair, Harish., Yadav, Vineet. Study on Cross-platform Mobile App Development 

with Xamarin. International Journal of Trend in Scientific Research and 

Development. 2 Issue 4. DOI: 10.31142/ijtsrd15663, 2018. 

Netmarketshare. “Operating System Market Share”. www.netmarketshare.com. 

diakses pada 22 Desember 2019. 



109 

 

 
 

Oviolanda , Putri, dkk. “Pentingnya Penguasaan Literasi bagi Generasi Muda 

dalam Menghadapi MEA”. The 1st Education and Language International 

Conference Proceedings, 2017. 

Panuluh, Sekar dkk. Perkembangan Pelaksanaan Sustainable Development Goals 

(SDGs) di Indonesia. Jakarta: International NGO Forum on Indonesian 

Development, 2016. 

Sadiman, dkk., Media Pendidikan. Jakarta: Raja Grafindo, 2006.  

Sagala , Syaiful. Konsep dan Makna Pembelajaran. Bandung: Alfabeta, 2011. 

Salahuddin, Mahfud. Media Pendidikan Agama. Bandung: Bina Islam, 1986. 

Saryono, Djoko dkk. Materi Pendukung Literasi Baca-tulis. Jakarta: Kementerian 

Pendidikan dan Kebudayaan, 2017 

Sugiyono. Metode Penelitian Pendidikan (Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif dan 

R&D). Bandung: Alfabeta Publisher, 2013. 

Suharjo. Mengenal Pendidikan Sekolah Dasar. Jakarta: Departemen Pendidikan 

Nasional, 2006. 

Suriasumantri, Jujun S. Filsafat Ilmu. Sebuah Pengantar Populer. Jakarta: 

Pustaka Sinar Harapan, 2003. 

Sutrianto, dkk. Panduan Gerakan Literasi Sekolah di Sekolah Menengah Atas. 

Jakarta: Direktorat Jenderal Pendidikan Dasar dan Menengah Kementerian 

Pendidikan dan Kebudayaan, 2016. 

UNESCO. Quick Guide to Education Indicators for SDG 4. Montreal: UNESCO 

Institure for Statistic, 2018. 

Usman, Basyiruddin, dkk. Media Pembelajaran. Jakarta: Ciputat Pres, 2002. 

Wahid, Aceng Abdul. “Analisis Sistem Keamanan pada Sistem Operasi Microsoft 

Windows, Linux, dan Macintosh”. Jurnal Teknik Informatika. 3, 2019. 

Wandasari, Yulisa. “Implementasi Gerakan Literasi Sekolah (GLS) sebagai 

Pembentuk Pendidikan Berkarakter”. Jurnal Manajemen, Kepemimpinan, 

dan Supervisi. 1 No.1. DOI: 10.31851/jmksp.v2i2.1480, 2017. 

Widyani, Nur dkk. Panduan Gerakan Literasi Sekolah di Sekolah Menengah 

Kejuruan. Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2017. 

http://dx.doi.org/10.31851/jmksp.v2i2.1480


110 

 

 
 

Wiedarti, Sri dkk. Desain Induk Gerakan Literasi Sekolah. Jakarta: Direktorat 

Jenderal Pendidikan Dasar dan Menengah Kementerian Pendidikan dan 

Kebudayaan, 2018. 


