LEMBAR PERNYATAAN KEASLIAN MAKALAH

Saya yang bertanda tangan di bawah ini, mahasiswa Fakultas Ilmu Sosial

Universitas Negeri Jakarta Program Studi Pendidikan Agama Islam :

Nama : Adith Adadio
No. Registrasi : 4715132624

Menyatakan bahwah Makalah yang saya buat dengan judul
“Pengembangan Media Pembelajaran Edutainment Berbasis Game Virtuality

(Pengurusan Jenazah)”

adalah:

1. Dibuat dan diselesaikan oleh saya sendiri, berdasarkan data yang diperoleh
dari hasil penelitian/pengembangan pada bulan April hingga Agustus.

2. Bukan merupakan duplikasi skripsi yang pernah dibuat oleh orang lain
atau jiplak karya tulis orang lain dan bukan terjemahan karya tulis orang - ‘

lain.
Pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya dan saya bersedia menanggung

segala akibat yang timbul jika pernyataan saya ini tidak benar.

Jakarta, 13 Juli 2020

Yang membuat pernyataan

( Adith Adadio )
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