BAB V
KESIMPULAN, IMPLIKASI DAN REKOMENDASI

Bagian ini merupakan penutup yang menyajikan kesimpulan tentang hasil penelitian,
implikasi dan rekomendasi.

5.1 Kesimpulan
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Keempat, Berdasarkan hasil analisis melalui uji persepsi mahasiswa terhadap bahan ajar
ini terbukti empiris efektif meningkatkan keterampilan dan kemampuan mahasiswa dalam
menulis esai akademik dalam Bahasa Inggris baik melalui kualitatif dan kuantitatif. Selain itu
bahan ajar yang dikembangkan terbukti merubah arah model belajar dosen dan mahasiswa
yang sebelumnya konventional menjadi interaktif dan menyesuaikan dengan kemajuan
teknologi melalui kolaborasi dan eksplorasi  dipadukan dengan model pembelajaran
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1.2.2

Secara Prakti
Temuan yang dihasilkan=dalam-penelitian-e#dh pengembangan ini yakni model
bahan ajar menulis esai dalam Bahasa Inggris berbasis Adobe Animate ini
diharapkan mampu berimplikasi secara langsung pada institusi khususnya

Universitas Darma Persada program Studi Sastra Inggris.



1.3 Rekomendasi
Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan yang dilakukan bahan ajar menulis esai
berbasis Adobe Animate terbukti efektif dalam meningkatkan kemampuan menulis esai
mahasiswa, peneliti mengemukakan beberapa rekomendasi mengenai penggunaan bahan ajar
menulis esai Bahasa Inggris berbasis Adobe Animate yakni sebagai berikut:
1.3.1 Kepada Ketua Program Studi
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1.3.3 Kepada Maha

Kepada mahasiswa balfan eraktif berbasis Adobe Animate ini
diharapkan bisa menjadi solusi yang efektif dalam memenuhi Kkarateristik
kebutuahan mahasiswa dalam menulis esai khususnya argumentative essay dalam
Bahasa Inggris serta meningkatkan kemampuan mahasiswa dalam keterampilan
menulis esai Bahasa Inggris. Serta kedepannya akan bermanfaat saat mahasiswa
mulai memasuki dunia industri akan memiliki dua kemampuan yaitu menguasai

keterampilan menulis esai akademik dan juga fasih menggunakan teknologi.



1.3.4 Kepada peneliti sejenis untuk Penelitian selanjutnya
Penelitian sejenis ini selanjutnya bisa di perluas jangkaunnya dan diperdalam lagi.
Sehingga bisa mengembangkan bahan ajar yang lebih bervariasi dan lebih

interaktif. Diperluas dalam artian dengan jumlah universitas yang lebih banyak

lagi sehingga kemungkinan bisa menemukan elemen-elemen penting yang lebih




