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Lampiran 2
Tabel 1
KISI-KISI INSTRUMEN EVALUASI FORMATIF

Untuk Ahli Media dan Ahli Materi

No. Kriteria Indikator Bentuk Penilaian

1. Aspek Media Daya tarik desain Skala nilai:
Keterbacaan tulisan, ukuran, warna 1 = kurang baik
Kualitas desain 2 = cukup baik
Daya tarik video 3 = baik
Kualitas peraga video 4 = sangat baik
Kejelasan artikulasi peraga video
Suara/musik
Kualitas fitur sistem pemberitahuan
Kemudahan dalam memperoleh media
Kemudahan dalaman menggunakan
media

2. Aspek isi/materi Kesesuaian aplikasi dengan materi

Kesesuaian materi dengan tujuan
pembelajaran

Kesesuaian contoh dengan materi

Kejelasan contoh

Kesesuaian tes evaluasi dengan materi

Pemberian umpan balik terhadap hasil
evaluasi

Aspek pembelajaran

Kesesuaian dengan karakteristik sasaran

Minat belajar

Motivasi belajar

Efektivitas dan efisiensi dalam
pencapaian tujuan pembelajaran
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Lampiran 3

Judul

Instrumen Evaluasi Formatif Untuk Ahli Media

: Media Pembelajaran Gawai ASA (Aku Suka Alfabet) untuk Membantu

Mengenal Huruf bagi Anak dengan Autisme

Materi

: Mengenal Huruf

Petunjuk

1.

Instrumen ini bertujuan untuk mengevaluasi aplikasi ASA pada materi mengenal

huruf bagi anak autisme yang belum mengenal huruf sebagian atau sepenuhnya

. Beri tanda silang pada pada jawaban a, b, c, atau d sesuai dengan pendapat

penilai secara objektif
Penilaian menggunakan skala 1-4

Komentar ataupun saran mohon diberikan secara singkat dan jelas pada kolom

yang disediakan

Terima kasih atas waktu dan kerjasama anda
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No.

Pertanyaan

Komentar/Saran

Aspek Media

Bagaimana daya tarik desain program aplikasi?
a. Sangat menarik
b. Menarik
c. Cukup menarik

d. Kurang menarik

Bagaimana tulisan/caption yang ditampilkan dalam

program aplikasi?
a. Sangat bagus

b. Bagus

w

Cukup bagus

o

Kurang bagus

Bagaimana kemudahan keterbacaan
tulisan/caption yang ditampilkan dalam program

aplikasi?
a. Sangat mudah dibaca

b. Mudah dibaca
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c. Cukup mudah dibaca

d. Sulit dibaca

Bagaimana ukuran gambar yang ditampilkan

dalam program aplikasi?
a. Sangat jelas
b. Jelas
c. Cukup jelas

d. Kurang jelas

Bagaimana ukuran huruf/tulisan/caption yang

ditampilkan dalam program aplikasi?
a. Sangat jelas
b. Jelas
c. Cukup jelas

d. Kurang jelas

Bagaimana ukuran video contoh pengucapan yang

ditampilkan dalam program aplikasi?
a. Sangat jelas

b. Jelas
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c. Cukup jelas

d. Kurang jelas

Bagaimana warna gambar yang ditampilkan dalam

program aplikasi?
a. Sangat jelas
b. Jelas
c. Cukup jelas

d. Kurang jelas

Bagaimana warna huruf/tulisan/caption yang

ditampilkan dalam program aplikasi?
a. Sangat jelas
b. Jelas
c. Cukup jelas

d. Kurang jelas

Bagaimana warna video contoh pengucapan yang

ditampilkan dalam program aplikasi?
a. Sangat jelas

b. Jelas
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c. Cukup jelas

d. Kurang jelas

10.

Bagaimana daya tarik video dalam program

aplikasi?
a. Sangat menarik
b. Menarik
c. Cukup menarik

d. Kurang menarik

11.

Bagaimana penampilan peraga video dalam

membawakan materi?
a. Sangat menarik
b. Menarik
c. Cukup menarik

d. Kurang menarik

12.

Bagaimana kejelasan artikulasi peraga video

dalam membawakan materi?
a. Sangat jelas

b. Jelas
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c. Cukup jelas

d. Kurang jelas

13.

Bagaimana suara video dalam program aplikasi?
a. Sangat jelas

b. Jelas

S

Cukup jelas

&

Kurang jelas

14.

Bagaimana musik yang ditampilkan dalam

program aplikasi?

a. Sangat menarik

b. Menarik

c. Cukup menarik

d. Kurang menarik

15.

Bagaimana kualitas fitur jadwal belajar dalam

program aplikasi?
a. Sangat baik
b. Baik

c. Cukup baik
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d. Kurang baik

16.

Bagaimana kemudahan dalam

memperoleh/mendapatkan program aplikasi?
a. Sangat mudah
b. Mudah
c. Cukup mudah

d. Sulit

17.

Bagaimana kemudahan dalam menggunakan

program aplikasi?
a. Sangat mudah
b. Mudah
c. Cukup mudah

d. Sulit

Aspek Isi/Materi

18.

Bagaimana kesesuaian program aplikasi dengan

materi?
a. Sangat sesuai

b. Sesuai
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c. Cukup sesuai

d. Kurang sesuai

19.

Bagaimana kesesuaian materi dengan tujuan

pembelajaran?

a. Sangat sesuai

b. Sesuai

c. Cukup sesuai

d. Kurang sesuai

20.

Bagaimana kesesuaian contoh dengan materi?

a. Sangat sesuai

b. Sesuai

c. Cukup sesuai

d. Kurang sesuai

21.

Bagaimana kejelasan contoh materi dalam

program aplikasi?

a. Sangat jelas

b. Jelas

c. Cukup jelas
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d. Kurang jelas

22.

Bagaimana kesesuaian tes evaluasi dengan

materi?

a. Sangat sesuai

b. Sesuai

c. Cukup sesuai

d. Kurang sesuai

23.

Bagaimana pemberian umpan balik terhadap hasil

evaluasi?
a. Sangat baik
b. Baik
c. Cukup baik

d. Kurang baik

Aspek Pembelajaran

24,

Bagaimana kesesuaian program aplikasi dengan

karakteristik anak autisme?
a. Sangat sesuai

b. Sesuai
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c. Cukup sesuai

d. Kurang sesuai

25.

Bagaimana kemampuan program aplikasi dapat

menstimulus minat belajar anak autisme?

a. Sangat menstimulus minat belajar anak

autisme

b. Dapat menstimulus minat belajar anak

autisme

c. Cukup menstimulus minat belajar anak

autisme

d. Kurang menstimulus minat belajar anak

autisme

26.

Bagaimana kemampuan program aplikasi dapat

menstimulus semangat belajar anak autisme?

e. Sangat menstimulus semangat belajar anak

autisme

f. Dapat menstimulus semangat belajar anak

autisme

g. Cukup menstimulus semangat belajar anak

autisme
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h. Kurang menstimulus semangat belajar anak

autisme

27.

Bagaimana ketepatan urutan materi dalam

program aplikasi?
a. Sangat tepat
b. Tepat
c. Cukup tepat

d. Kurang tepat

28.

Bagaimana keefektifan pencapaian tujuan

pembelajaran dalam program aplikasi?
a. Sangat efektif
b. Efektif
c. Cukup efektif

d. Kurang efektif

29.

Bagaimana keefisienan pencapaian tujuan

pembelajaran dalam program aplikasi?
a. Sangat efisien
b. Efisien

c. Cukup efisien
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d. Kurang efisien

Komentar dan Saran :

Ahli Media
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Lampiran 4

Judul

Instrumen Evaluasi Formatif Untuk Ahli Materi

: Media Pembelajaran Gawai ASA (Aku Suka Alfabet) untuk Membantu

Mengenal Huruf bagi Anak dengan Autisme

Materi : Mengenal Huruf
Petunjuk
1. Instrumen ini bertujuan untuk mengevaluasi aplikasi ASA pada materi mengenal
huruf bagi anak autisme yang belum mengenal huruf sebagian atau sepenuhnya
2. Beritanda silang pada pada jawaban a, b, ¢, atau d sesuai dengan pendapat
penilai secara objektif
3. Penilaian menggunakan skala 1-4
4. Komentar ataupun saran mohon diberikan secara singkat dan jelas pada kolom
yang disediakan
5. Terima kasih atas waktu dan kerjasama anda
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No.

Pertanyaan

Komentar/Saran

Aspek Materi

Bagaimana kesesuaian program aplikasi dengan

materi?

e. Sangat sesuai

f. Sesuai

g. Cukup sesuai

h. Kurang sesuai

Bagaimana kesesuaian materi dengan tujuan

pembelajaran?

e. Sangat sesuai

f. Sesuai

g. Cukup sesuai

h. Kurang sesuai

Bagaimana kesesuaian contoh dengan materi?

e. Sangat sesuai

f. Sesuai

g. Cukup sesuai
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h. Kurang sesuai

Bagaimana kejelasan contoh materi dalam

program aplikasi?

e. Sangat jelas

f. Jelas

g. Cukup jelas

h. Kurang jelas

Bagaimana kesesuaian tes evaluasi dengan

materi?

e. Sangat sesuai

f. Sesuai

g. Cukup sesuai

h. Kurang sesuai

Bagaimana pemberian umpan balik terhadap hasil

evaluasi?

e. Sangat baik

f. Baik

g. Cukup baik
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h. Kurang baik

Aspek Media

7. | Bagaimana daya tarik desain program aplikasi?

e. Sangat menarik

f. Menarik

g. Cukup menarik

h. Kurang menarik

8. | Bagaimana tulisan/caption yang ditampilkan dalam

program aplikasi?

e. Sangat bagus

f. Bagus

g. Cukup bagus

h. Kurang bagus

9. | Bagaimana kemudahan keterbacaan
tulisan/caption yang ditampilkan dalam program

aplikasi?

e. Sangat mudah dibaca

f. Mudah dibaca
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g. Cukup mudah dibaca

h. Sulit dibaca

10.

Bagaimana ukuran gambar yang ditampilkan

dalam program aplikasi?

e. Sangat jelas

f. Jelas

g. Cukup jelas

h. Kurang jelas

11.

Bagaimana ukuran huruf/tulisan/caption yang

ditampilkan dalam program aplikasi?

e. Sangat jelas

f. Jelas

g. Cukup jelas

h. Kurang jelas

12.

Bagaimana ukuran video contoh pengucapan yang

ditampilkan dalam program aplikasi?

e. Sangat jelas

f. Jelas
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g. Cukup jelas

h. Kurang jelas

13.

Bagaimana warna gambar yang ditampilkan dalam

program aplikasi?

e. Sangat jelas

f. Jelas

g. Cukup jelas

h. Kurang jelas

14.

Bagaimana warna huruf/tulisan/caption yang

ditampilkan dalam program aplikasi?

e. Sangat jelas

f. Jelas

g. Cukup jelas

h. Kurang jelas

15.

Bagaimana warna video contoh pengucapan yang

ditampilkan dalam program aplikasi?

e. Sangat jelas

f. Jelas
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g. Cukup jelas

h. Kurang jelas

16.

Bagaimana daya tarik video dalam program

aplikasi?
e. Sangat menarik
f. Menarik
g. Cukup menarik

h. Kurang menarik

17.

Bagaimana penampilan peraga video dalam

membawakan materi?
e. Sangat menarik
f. Menarik
g. Cukup menarik

h. Kurang menarik

18.

Bagaimana kejelasan artikulasi peraga video

dalam membawakan materi?
e. Sangat jelas

f. Jelas
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g. Cukup jelas

h. Kurang jelas

19.

Bagaimana suara video dalam program aplikasi?
e. Sangat jelas
f. Jelas
g. Cukup jelas

h. Kurang jelas

20.

Bagaimana musik yang ditampilkan dalam

program aplikasi?
e. Sangat menarik
f. Menarik
g. Cukup menarik

h. Kurang menarik

21.

Bagaimana kualitas fitur jadwal belajar dalam

program aplikasi?
e. Sangat baik
f. Baik

g. Cukup baik
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h. Kurang baik

22.

Bagaimana kemudahan dalam

memperoleh/mendapatkan program aplikasi?

e. Sangat mudah

f. Mudah

g. Cukup mudah

h. Sulit

23.

Bagaimana kemudahan dalam menggunakan

program aplikasi?

e. Sangat mudah

f. Mudah

g. Cukup mudah

h. Sulit

Aspek Pembelajaran

24,

Bagaimana kesesuaian program aplikasi dengan

karakteristik anak autisme?

e. Sangat sesuai

f. Sesuai
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g. Cukup sesuai

h. Kurang sesuai

25. | Bagaimana kemampuan program aplikasi dapat
menstimulus minat belajar anak autisme?
I. Sangat menstimulus minat belajar anak
autisme
j. Dapat menstimulus minat belajar anak
autisme
k. Cukup menstimulus minat belajar anak
autisme
|.  Kurang menstimulus minat belajar anak
autisme
26 | Bagaimana kemampuan program aplikasi dapat

menstimulus semangat belajar anak autisme?

m. Sangat menstimulus semangat belajar anak

autisme

n. Dapat menstimulus semangat belajar anak

autisme

0. Cukup menstimulus semangat belajar anak

autisme
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p. Kurang menstimulus semangat belajar anak

autisme

27.

Bagaimana ketepatan urutan materi dalam

program aplikasi?

e. Sangat tepat

f. Tepat

g. Cukup tepat

h. Kurang tepat

28.

Bagaimana keefektifan pencapaian tujuan

pembelajaran dalam program aplikasi?

e. Sangat efektif

f. Efektif

g. Cukup efektif

h. Kurang efektif

29.

Bagaimana keefisienan pencapaian tujuan

pembelajaran dalam program aplikasi?

e. Sangat efisien

f. Efisien

g. Cukup efisien
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h. Kurang efisien

Komentar dan Saran :

Ahli Materi
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Lampiran 5
Rekapitulasi
Hasil Evaluasi Formatif Ahli Media
Aspek Nomor Soal Nilai Rata-rata
4 3 2
Aspek Media 1 v 3,29

2 v
3 v

4 v
5 v

6 v
7 v
8 v
9 v
10 v

11 v
12 v
13 v
14 v
15 v
16 v

17 v

Aspek Materi 18 v 3,16

19 v
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20

21

22

23

Aspek Pembelajaran 24 v 3,50
25 v
26 v
27 v
28 v
29 v
Keterangan Skala Nilai Kriteria Hasil
1 = Kurang Baik 4 = Sangat Baik
2 = Cukup Baik 3-3,9 =Baik
3 = Baik 2-2,9 = Cukup Baik
4 = Sangat Baik 1-1,9 = Kurang Baik

Total Rata — rata Hasil =

3,29 + 3,16 + 3,50
= 3,31

3,
3

Dengan nilai rata-rata tiga koma tiga satu (3,31) yang diperoleh dari hasil tes uiji

coba ahli media, secara umum media pembelajaran ASA dapat dikatakan BAIK.
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Lampiran 6
Rekapitulasi
Hasil Evaluasi Formatif Ahli Materi
Aspek Nomor Soal Nilai Rata-rata
4 3 2
Aspek Media 1 v 3,00
2 v
3 v
4 v
5 v
6 v
7 v
8 v
9 v
10 v
11 v
12 v
13 v
14 v
13 v
16 v
17 v
Aspek Materi 18 % 3,00
19 v
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20

21

22

23

Aspek Pembelajaran 24 v 3,00
25 v
26 v
27 v
28 v
29 v
Keterangan Skala Nilai Kriteria Hasil
= Kurang Baik 4 = Sangat Baik
= Cukup Baik 3-3,9 =Baik
= Baik 2-2,9 = Cukup Baik
= Sangat Baik 1-1,9 = Kurang Baik

Total Rata — rata Hasil =

3,00 + 3,00 + 3,00

3,00
3

Dengan nilai rata-rata tiga koma nol nol (3,00) yang diperoleh dari hasil tes uji coba ahli

materi, secara umum media pembelajaran ASA dapat dikatakan BAIK.



Lampiran 7

Buku Panduan

Media Pembelajaran Gawal

ASA

“Aku Suka Alfabet”
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Tujuan Pembelajaran Media

Media Pembelajaran Gawai ASA mempunyai tujuan pembelajaran sebagai

berikut:
1. Agar pengguna dapat mengenal bentuk huruf.
2. Agar pengguna dapat mengenal cara penyebutan huruf.
3. Agar pengguna dapat mengenal cara mengucapkan huruf.

Serta sebagai tahap awal pengguna untuk dapat membaca.
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Cara Penggunaan Media

Tombol Keterangan

Klik tombol ini untuk mulai belajar

alfabet dengan ASA.

» Mulai

Sebelum belajar alfabet, pilih salah

. : ;
A\/O Pilin Km.egor} satu kategori untuk mulai belajar
N
1 2 alfabet. Kategorinya yaitu sebagai
berikut:
3 L‘ i 1=a,l,ueo0
“5 6&' 2=p,b,t,d kg
3=15s,z
4=c,]
5=m,n,r,l

6=w,Yy,h, q,v, X

Klik tombol ini untuk diarahkan ke

halaman pilihan ayo bernyanyi atau

bermain alfabet.
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Klik videonya agar dapat
mendengar dan melihat cara

pengucapan hurufnya.

» Berikutnya

» Hore, selesail

Klik 2 gambar di samping untuk
diarahkan ke halaman huruf
setelahnya atau halaman memilih

kategori yang lain.

» Atur Jadwal Belajar

Klik ini untuk mengatur jadwal
belajar agar ASA dapat memberikan
notifikasi/alarm sebagai pengingat

belajar.

Kemudian, isilah nama anak
(pengguna), hari, dan jam belajar

pada kolom yang telah disediakan.

Klik tombol ini agar data (nama
anak, hari, dan jam) tersimpan dan

ASA akan memberikan notifikasi.




127

Klik tombol ini jika ingin belajar

alfabet dengan bernyanyi.

Kemudian, klik tombol ini untuk

memulai video bernyanyi.

Jika klik salah satu tombol di

samping, maka akan diarahkan

untuk bermain alfabet yang telah

dipelajari sebelumnya.

Pada halaman bermain alfabet (tes
evaluasi), klik tombol ini untuk

mendengarkan bunyi huruf agar

dapat memilih jawaban yang telah

disediakan.
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Standar Operasional Prosedur bagi Guru

Guru mengkondisikan anak dengan autisme di kelas.

Guru menyiapkan media ASA sebagai media pembelajaran dalam

materi mengenal huruf.

Pastikan baterai gawai sudah terisi penuh dan aktifkan mode

pesawat agar tidak mengganggu kegiatan belajar mengajar.

Guru membimbing anak dengan autisme ke halaman belajar

mengenal huruf.

Guru membimbing anak dengan autisme untuk mengenal huruf
dengan memutar video yang sudah disediakan, dengan kategori

mengenal huruf yang sesuai.
Bimbing anak dengan autisme untuk mengulang pengucapan huruf.

Bimbing anak dengan autisme untuk mengenal nama dan gambar

hewan yang tersedia.

Agar tidak jenuh, ajaklah anak dengan autisme untuk bernyanyi
dengan menggunakan video bernyanyi yang telah tersedia di dalam

media ASA.
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» Kemudian ajaklah anak dengan autisme untuk bermain alfabet

sebagai tes evaluasi mereka.

» Dalam tes evaluasi, tetap membimbing anak dengan autisme dalam

mengerjakannya namun usahakan anak memilih sendiri jawabannya.

» Setelah tes evaluasi selesai, perhatikanlah hasil tes evaluasi agar
guru mengetahui detail kemampuan mengenal huruf anak dengan
autisme yang sudah baik dan yang belum baik, untuk menjadi acuan

pembelajaran berikutnya.
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Standar Operasional Prosedur bagi Orang Tua

Orang tua mengkondisikan anak dengan autisme di rumah.

Orang tua menyiapkan media ASA sebagai media pembelajaran

dalam materi mengenal huruf.

Pastikan baterai gawai sudah terisi penuh dan aktifkan mode

pesawat agar tidak mengganggu kegiatan belajar.

Orang tua dapat mengisi data (nama anak, hari dan jam belajar)
terlebih dahulu, agar media ASA dapat memberikan

notifikasi/pemberitahuan sesuai dengan jadwal yang telah disimpan.

Orang tua membimbing anak dengan autisme ke halaman belajar

mengenal huruf.

Orang tua membimbing anak dengan autisme untuk mengenal huruf
dengan memutar video yang sudah disediakan, dengan kategori

mengenal huruf yang sesuai.
Bimbing anak dengan autisme untuk mengulang pengucapan huruf.

Bimbing anak dengan autisme untuk mengenal nama dan gambar

hewan yang tersedia.
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Agar tidak jenuh, ajaklah anak dengan autisme untuk bernyanyi
dengan menggunakan video bernyanyi yang telah tersedia di dalam

media ASA.

Kemudian ajaklah anak dengan autisme untuk bermain alfabet

sebagai tes evaluasi mereka.

Dalam tes evaluasi, tetap membimbing anak dengan autisme dalam

mengerjakannya namun usahakan anak memilih sendiri jawabannya.

Setelah tes evaluasi selesai, perhatikanlah hasil tes evaluasi agar
orang tua dapat mengetahui perkembangan anak dengan autisme
dengan detail kemampuan mengenal huruf yang sudah baik dan

yang belum baik, sebagai acuan untuk belajar kembali.
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Penggunaan Media ASA dalam Tingkatan Autism Spectrum

Disorder Sesuai dengan DSM V

Tingkatan ASD

Keterangan

Tingkat 3

Meskipun dengan bantuan yang sangat
penuh, media ASA kurang efektif untuk
digunakan oleh anak dengan autisme tingkat
3 karena perilaku yang sangat kaku sehingga
akan sangat sulit untuk mengubah

fokus/perilaku/tindakan.

Tingkat 2

Dengan bantuan penuh, media ASA akan
sedikit efektif untuk digunakan oleh anak
dengan autisme tingkat 2 karena perilaku
anak dengan autisme pada tingkat ini tidak
terlalu kaku, jadi memungkinkan untuk
mengubah fokus/perilaku/tindakannya

walaupun akan mengalami kesulitan.

Tingkat 1

Dengan bantuan yang cukup, media ASA
akan efektif untuk digunakan oleh anak
dengan autisme tingkat 1 karena perilakunya
cukup flexible, jadi memungkin untuk
mengubah fokus/perilaku/tindakannya

walaupun akan mengalami sedikit kesulitan.
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