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BAB V 

KESIMPULAN, IMPLIKASI DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

     Media yang dihasilkan dalam penelitian ini adalah media BAOBLE 

(Basic Arithmetic Operation Table) dimana media ini digunakan untuk 

pembelajaran matematika materi perkalian dengan jumlah hasil akhir 25 

dan pembagian dengan jumlah awal bagi 25. 

     Pada pengembangan ini, media BAOBLE diujicobakan kepada 2 orang 

ahli, yaitu ahli maedia dan ahli materi. Selanjutnya hasil uji coba yang 

dilakukan pada ahli media dan ahli materi kemudian diujicobakan kepada 

siswa autis kelas 7 SMP di Sekolah Khusus Asy Syifa dan kelas X SMA 

disekolah khusus Candradimuka dengan masing – masing berjumlah 4 

siswa pada setiap sekolah, hingga mendapatkan hasil bahwa media 

BAOBLE (Basic Arithmetic Operation Table) dapat dimanfaatkan untuk 

pembelajaran matematika pada siswa autis dalam mempelajari perkalian 

hingga jumlah hasil akhir 25 dan pembagian dengan jumlah awal bagi 25. 
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B. Implikasi 

       Pengembangan karya inovatif media BAOBLE (Basic Arithmetic 

Operation Table) ini dapat memudahkan siswa autis karena media 

pembelajaran BAOBLE yang dikembangkan sudah sesuai dengan 

kebutuhan pembelajaran yang ada di Sekolah Khusus Asy Syifa dan di 

Sekolah khusus Candradimuka dalam materi perkalian dengan jumlah 

hasil akhir 25 dan pembagian dengan jumlah awal bagi 25. 

        Penelitian ini berpengaruh terhadap kegiatan pembelajaran di 

Sekolah Khusus Asy Syifa dan di Sekolah Khusus Candradimuka dalam 

materi perkalian dengan hasil akhir 25 dan pembagian dengan jumlah awal 

bagi 25 yang dapat dimafaatkan dalam pembelajaran matematika kelas 7 

SMP dan X SMA bagi siswa autis dan media pembelajaran ini juga 

diharapkan dapat mempermudah guru dalam menjelaskan materi 

perkalian hingga jumlah hasil akhir 25 dan pembagian dengan jumlah awal 

bagi 25. Sehingga media BAOBLE dapat digunakan sebagai media 

pembelajaran untuk siswa autis yang belum memahami perkalian dan 

pembagian meninjau dari berbagai hasil penelitian dan tingkat efisiensi 

penggunaan yang baik. 
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     Penelitian ini juga berpengaruh terhadap mahasiswa Jurusan 

Pendidikan Luar Biasa yaitu, dengan adanya penelitian ini maka 

diharapkan menjadi sebuah referensi dalam mengembangkan media 

pembelajaran lainnya. 

 

C. Saran  

Saran untuk guru dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Guru dapat menggunakan media BAOBLE (Basic Arithmetic 

Operation Table) untuk mempermudah dalam menyampaikan 

materi perkalian dengan jumlah hasil akhir 25 dan pembagian 

dengan jumlah awal bagi 25. 

2.  Guru diharapkan lebih kreatif dalam proses pembelajaran dan 

dapat memotivasi siwa dalam belajar. 

3.   Guru diharapkan dapat mengembangkan materi dalam media 

BAOBLE ini. 

Adapun saran untuk peneli lain yang akan mengembangkan 

media pembelajaran sejenisnya, antara lain: 

1. Media yang dihasilkan harus sesuai dengan karakteristik siswa. 
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2. Materi yang digunakan harus benar – benar sesuai dengan   

masalah yang dihadapi siswa. 

3. Bahan yang digunakan harus aman bagi siswa. 

4. Warna yang digunakan harus menarik dan tidak mengganggu 

konsentrasi siswa. 
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