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ABSTRAK 

 

Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan produk permainan 
ular tangga pop up. Permainan ini sebagai media pembelajaran yang 
dimanfaatkan untuk meningkatkan minat belajar siswa pada tema “Benda-
Benda di Sekitar Kita”, dengan sub tema Benda dalam Kegiatan Ekonomi yang 
berfokus pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial,untuk kelas V Sekolah 
Dasar. Penelitian pengembangan ini dilakukan dengan mengikuti prosedur 
model pengembangan Baker & Schutz, yakni 1) Formulasi Produk, 2) 
Spesifikasi Pembelajaran, 3) Uji Coba Soal, 4) Pengembangan Produk, 5) Uji 
Coba Produk, 6) Revisi, dan 7) Analisis Operasi. Evaluasi pada penelitian 
pengembangan produk ini dilakukan melalui Expert Review.Tahap Expert 
Review melibatkan 1 orang ahli desain pembelajaran, 1 orang ahli materi, dan 
1 orang ahli media. Nilai rata-rata yang diperoleh pada tahap ini sebesar 3,50. 
Berdasarkan hasil yang telah diperoleh, dapat disimpulkan bahwa permainan 
ular tangga pop up tema “Benda-Benda di Sekitar Kita utuk siswa kelas V 
Sekolah Dasar dikatakan sangat baik. 
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THE DEVELOPMENT OF SNAKE AND LADDER POP UP FOR THE 

THEME OF OBJECTS AROUND US IN CLASS V ELEMENTARY SCHOOL 

 

Ananda Purnama Ramdani 

 

ABSTRACT 

 

The development research aims to produce a pop up snake and ladder game. 
The games model as a learning tool will be utilized to enhance students 
learning interest, in the theme "objects around us", with the sub theme the 
object in economic activities that focused on the subject of social science 
toward students in fifth grade Elementary Schools. This development research 
is using Baker & Schutz development models which include: 1) Formulation, 2) 
Instructional Specification, 3) Item Tryout, 4) Product Development, 5) Product 
Tryout, 6) Product Revision, and 7) Operation Analysis. The evaluations of this 
product is conducted by expert review, consisting of one design learning 
expert, one material expert, and one media expert. Average score collected 
from this phase is 3,50 points. Based on the results obtained, it can be 
concluded that the pop up snake and ladder game in the theme "Object Around 
Us" for the fifth grade Elementary School is beneficial. 
 
 
Key Word: Theme, Social Sciences, Development, Snake and Ladder, Pop  

Up, Fifth Grade, ElementarySchool 
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